


KUMATA

MAIS QUEL COUP FANTASTIQUE! |

A

Par la simplicité de ses
regles, Kumata s'avere
accessible pour une pratique
familiale tout en s’‘affirmant
comme intéressant pour

les stratéges en téte-a-téte.

Amélie Pouille

Un jeu abstrait '\
efficace déguisé en

jeu de plateau, clairement
inspirée de Marrakech

que je lui préfere de loin.
Axel Weil

Un filler sympathique. '\
Il est toujours .
plaisant de voir des tuiles
prendre de la hauteur,

et la variante Labyrinthe
est une bonne idée.
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Tout public

DUREE MOYENNE

15 minutes

NOMBRE DE JOUEURS
De2at4

TEXTE SUR LE MATERIEL
Non

LIEU DE FABRICATION
Chine

JEU FOURNI PAR L'EDITEUR
Qui

Aprés deux titres
signés de Jéremy
Partinico, Cosmoludo
revient a son auteur
fétiche Claude Leroy,
Uun des maitres

du genre des jeux
stratégiques abstraits.
Mais voila que

cette boite haute en
couleurs pourrait bien
surprendre et marquer un virage
pour U'éditeur francais.

PRENDRE DE LA HAUTEUR
Pour briller a Kumata, il faut étre celui ou celle qui
aura le plus de points visibles a sa couleur en fin de
partie. Pour cela, chacun dispose de dominos affi-
chant des chiffres de 1a 4 ou une face Joker, répartis
aléatoirement en deux piles. Ces dominos vont étre
positionnés sur le plateau central en recouvrant des
chiffres similaires. En cas d'impossibilité de jouer,
une troisiéme pile est formée en déplacant l'une
des tuiles du dessus d'une pile. Un
totem individuel doit étre placé
d’ici a la fin de partie, sous
peine de pénalité, pour
empécher un domino
d'étre recouvert.

A la fin de partie
sont comptés tous les
chiffres visibles a sa couleur,
y compris ceux des do-
minos non utilisés. Les
régles ont été pensées
pour pouvoir jouer a deux
de maniére adaptée grace
a un matériel recto verso.

LA PILE

CONTRE-ATTAQUE

Bien plus que les ré-

cents titres publiés par

Cosmoludo, Kumata affiche

un caractére trés accessible a tra-

vers l'utilisation de ce matériel populaire
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qu'est le domino. Une majorité de personnes savent
instantanément comment les manipuler, méme si les
régles de pose peuvent sensiblement varier d'un jeu
a l'autre. Ainsi, la prise en main de Kumata s'avére
particuliérement rapide grace a son principe et ses
régles simples renforcés par une visibilité accrue
grace a des couleurs vives. L'éditeur

est méme allé jusqu’a thématiser

le titre grace a des animaux de la

jungle, ce qui n‘a véritablement d’in-

térét qu'au niveau visuel, avec une

direction artistique nouvelle dont

il sera intéressant d'observer ['évo-

lution. Mais surtout, 'évolution la

plus notable réside dans 'apparition

d’'aléatoire dans un jeu de Claude

Leroy. Avec seulement deux dominos

accessibles, il s'agit de faire preuve
d'opportunisme face au hasard de

ce qui est révélé. Cela peut s'avérer

un poil frustrant lors des premiéres

parties, donnant l'impression de par-

fois subir la ot on aimerait davantage anticiper pour
bloquer ses adversaires, ce qui constitue le coeur de
ce type de mécanique. L'appétit vient en jouant et
au fil des parties, on comprend comment apprivoi-
ser cette nouvelle composante dans les créations de
cet auteur. La possibilité de jouer a trois piles suite
a un blocage se révéle également étre une idée trés
riche stratégiquement parlant. Cette dimension stra-
tégique s'affirme davantage dans le jeu a deux qui
reprend ses lettres de référence du genre quand le
jeu a quatre peut se transformer au fil des tours en
jeu d'ambiance permettant d’'éviter une sensation
trop répétitive des coups a jouer. 3
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